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Tutorial

vorher

nachher

Schritt 1 — Laden Sie die Bilder Ihrer Belichtungsreihe

Schritt 2 — Experimentieren Sie bei der HDR Vorbereitung. —
Jeder Regler/Einstellung verandert die Bildquelle. Aus
diesem Grund gibt es keine Pauschalaussage was bei
Ihrem Bild passt.

Schritt 3 — durch die HDR Gewichte/Voreinstellungen bzw. Algorithmen
werden vordefinierte Presets angewandt, die noch weiter
individualisiert werden kdnnen. Es kommt also eher auf
ihren Geschmack als auf richtig oder falsch an.

Schritt 4 — es stehen viele Post-Processing Presets zur Verfigung und man ist mit einem Klick
fertig. Wer es individuell haben méchte, wechselt in den ExpertenModus (nicht in
der ElementsVersion verfligbar). (evtl. Kratzer-/Sensorfehler kdnnen auch zum
Schluss bearbeitet werden)

Schritt 5 — entweder verfeinert man das vorausgewahlte Preset oder beginnt komplett mit den
Effekten selbst.

Schritt 6 — Effekte auswéahlen und nach Geschmack/Ergebniswunsch abstimmen. Auf den

nachsten Seiten zeige ich die neun Arbeitsschritte bzw. gewéhlten Effekte fiir das Beispielfoto.
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